


by @Red_Ribbon_DBZ

Nos vamos a alejar, querido lector, del significado facilon (aunque
verdadero) que tiene la frase que titula este escrito.

Una vez conocida la triste noticia de marzo de 2024, las televisiones,
I riédicos, las radios, | treams, event un lar tcéter

os periédicos, S ,dos, os streams, eventos y argo etceétera T
se I’Ienaron de imagenes y coment_arlos sobre Toriyama. _Pero Edicion Espariola
habia una anomalia. Lo que predominaba eran las referencias al Abril de 2025

anime Dragon Ball y mas concretamente a aquel que lleva la Z Publicacion Trimestral
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Siempre decimos que el verdadero legado de Toriyama es
compartir su obra. En ello estamos.

Te vamos a dejar con una imagen que ilustra lo que intentamos
transmitir con todo esto. En el pasado Tokyo Game Show 2024
hubo una conferencia donde ilustres responsables de obras
inmortales del mundo del entretenimiento departian sobre varios
temas relacionados con videojuegos.

Yasumi Matsuno
HAFHE rooors
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Las redes se llenaron enseguida de comentarios echando en falta
la figura de alguien en ese gran cartel. Para todos ellos tenemos
un presente:

BIRD LAND PRESS 2.0

Hay un fenédmeno similar que casualmente también se esta dando
en estos Ultimos meses: el 40° aniversario del manga Dragon Ball.
Y toca decir que también estamos huérfanos de tal celebracion.

No entraremos aqui en la responsabilidad inherente que los medios
oficiales y empresas afiliadas tienen en este sentido. Porque daria
para escribir en este niUmero 1 hasta el 90. Y sin parar.

No. Mas de andar por casa, mas cerca de lo que crees. En ese
evento de tu ciudad, ese homenaje al autor y/o a la obra con una
mesa redonda tras el visionado de una de las multiples peliculas
que arrastra y una larga cascada de acciones que se merecen un
aplauso y reconocimiento, ya que hay un trabajo previo encomiable
y en muchos casos un amor sincero a lo que se homenajea, y que
en la mayoria de las veces cargan a sus espaldas los de siempre:
los fans.

Pero ¢no queda un poco incompleto? 4 No falta algo?

Ahora iremos hacia uno de los primeros péarrafos de este texto,
donde te preguntamos si la situacion alli descrita es justa. No lo
es, nos reafirmamos. Pero también tiene algo positivo: queda un
hueco que llenar. Un vacio que NECESITA ser llenado.

Y aqui entra esta publicacion que tienes entre las manos. Esta
humilde y, creemos firmemente, necesaria iniciativa, que algunos
de los firmantes ya tenian en el pensamiento hace tiempo y que
una llamada multiple del cerebro de todo esto hizo que todo se
acelerara y se hiciera realidad. Donde vamos a intentar dar el
lugar que merece la persona cuya vida y obra queremos divulgar,
preservar y compartir. Llenar ese hueco que se merece el Sensei
y toda su obra, manga o no. Musica, videojuegos, maquetas... y
hasta un zoo. También desfilaran por aqui muchos nombres de
amigos, colegas de pincel y colaboradores del genio que nos
relne. Y ojo que aqui no renegamos de los saiyans y namekianos,
ni mucho menos. También tendras tu dosis dragonballera.
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Con esta publicacion pretendemos asemejarnos a la original,
acercando a los fans partes de su vida y obras no tan conocidas,
pero no por ello menos interesantes (sin dejar de lado, claro esta,
sus obras mas famosas).

Salvando las distancias y sus obvias diferencias, queremos que
sea lo mas cercana a ella en formato y espiritu: estilo fanzine,
informativa, visual y econémica (para algo es una publicacion sin
animo de lucro).

Priorizamos la edicion fisica, pero sin olvidarnos de que vivimos
en la Era de Internet y por eso te animamos a estar atento a lo
que compartamos en nuestras redes sociales. TU eres una parte
esencial de esta aventura, asi que comenta, comparte e interactua.
iQueremos vivirla contigo!

BIRD BROS

El nombre y logotipo del equipo que forma el proyecto Bird
Land Press 2.0 tampoco es casual. Haciendo clara referencia
y homenaje al logo original de Bird Land Press, sintiéndonos
claramente unos pequefos pajaros que siguen al auténtico y
original, pero que intentan hacer mucho ruido; asi como al club
Beans Bros que formaron Akira Toriyama, Takashi Matsuyama,
Yoshihiro Matsuyama y Natsuko Norimatsu para participar juntos
en el concurso anual de modelismo de la empresa Tamiya.
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<POR QUE BIRD LAND PRESS?

"~ ZPOR GUE BIRD LAND PREGS? §.,

Fue en Japdn a principios de los afos 80, cuando un grupo de fans
japoneses cred el club Akira Toriyama Hozonkai (BLUEA RES),
dedicado a promover y preservar la obra del Sensei. No pasé mucho
tiempo hasta que este club se oficializ6 por parte de Shueisha y del
propio Toriyama, creciendo su popularidad exponencialmente.

Para transmitir informacion, noticias y entrevistas relacionadas con
el Sensei crearon el boletin Bird Land Press.

Esta publicacion const6 de 25 numeros, con gran material aportado
de primera mano por el mismisimo Toriyama Sensei: varias de
sus obras cortas, bocetos preliminares, anuncios de proyectos,
fotografias personales y reportajes sobre su vida llenaron sus
paginas.

En 2025, 38 afios mas tarde de la publicacion del Gltimo numero,
entramos nosotros. Diferente pais, diferente idioma, diferente
siglo pero, sobre todo, con la triste pérdida de nuestro admirado
mangaka.
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WAMOS A DESVELIR
QUIEN ESTA DETRAS
DE ESTE PROYECTO

Divulgar, preservar y compartir la vida y obra de Akira Toriyama.
Esos son los pilares de este proyecto creado por los BIRD BROS.
Pero, ;quiénes son estos pajaros que tanto deben a Toriyama?

Javi (@LoboArt85)

Padre, marido, tio, hermano, hijo,
24 amigo, y ahora BirdBro. Sin la obra de
=V*= Toriyama quiza nunca hubiese cogido
un lapiz creando un universo paralelo en el que
a lo mejor hubiese sido LoboSport. Gracias
Sensei por llevarme al lado bueno de la peli.

Edu H (@EduHern)

Vivo cansado. Ahora entiendo por ¥
qué Goku se moria cada vez que
tenia un hijo. Me hice ingeniero de
software por no levantar peso.

El vino de Ribera y las chuletillas de lechazo
me dan algo de energia, pero poca.

Miguel Angel Aguilar (@VivaErManga)

Yokoso6!! Amante de Dragon Ball
y fan de Toriyama desde los 90.
Padre de Goku gatuno. Revisor
de la traduccion de la edicion
Legend de Dragon Ball.
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Genis (@misiontokyo)

Un aficionado a Dragon Ball
que le gusta investigar y A
divulgar sobre manga y anime. \e &
Tengo la suerte de vivir de ello.

D

Roberto (@kuririnneverdies1984)

hijos, enfermo de los nameros,
apasionado de Dragon Ball y la
vida y obra del Maestro.

Adrian Rios (@adree.db)

Hola, soy Adri y entender como se'\
hicieron los dibujos animados is my/
passion. Podras encontrarme en redes dando la
turra sobre el tema y compartiendo cosas mas
0 menos curiosas. Programador de profesion,
padre de familia y amante de las pizzas.

Profe de dia, podcaster de
noche. Aficionado a los cémics
desde crio pero sobre todo
entusiasta de la obra de Akira
Toriyama.

Jordi (@perdidoenmadripur)
Lector, coleccionista, co-autor q
del ‘Son Goku Made in Spain’ ”

y actualmente con una Expo 9, /
que celebra el 50 Aniversario de /,

Lobezno. Vamos, un frikazo.

Adrian Rodriguez (@Red_Ribbon_DBZ)

Madrilefio lanzado en una capsula
hacia Barcelona. Necesitaban un
@ experto para este proyecto, pero al
final me llamaron a mi.
N7\ “El auténtico legado de Toriyama es
compartir su obra”.

Sergio (@eosh2014)

En el colegio me llamaban “Tori”,
lo llevaba con orgullo aunque me |
quedaba grande. Pero para grandes,

los... team building de graffiti que hago para
empresas y los murales que pinto. Lo siento,
soy autbnomo y meto publi en cuanto puedo.
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DE FANS PARA FANS

Todas las secciones que componen (y compondran) esta
publicacion han sido creadas y, en gran parte, improvisadas
pensando como fans: “qué queremos contar” pero sobre todo “qué
nos gustaria leer”.

llustraciones y obras menos conocidas, anécdotas, opiniones
personales, entrevistas, historias en primera persona... Y, por
supuesto, invitados: cada nimero contara con una ilustracién y un
articulo de personas que quieren contribuir a este proyecto para
rendir su personal homenaje a Toriyama Sensei en este fanzine.

Numero andmero intentaremos mejorar, aunque somos conscientes
de la altura del liston que nosotros mismos nos hemos puesto en
este primer numero llegando a entrevistar a Takashi Matsuyama:
segundo asistente y amigo intimo de Toriyama Sensei.

Esperamos que disfrutéis tanto leyendo estas paginas como
nosotros escribiéndolas. Y si os habéis quedado con ganas de
conocer mas sobre las Bird Land Press originales y del Akira
Toriyama Hozonkai, os emplazamos a esperar el proximo namero.
Pero ahora disfrutad de éste y no os cortéis a la hora de darnos
feedback por nuestras redes.

El equipo de la Bird Land Press 2.0:

R)BROS
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De esta manera pudimos conocer
el primer dibujo remunerado
conocido de Akira Toriyama.

Masahiro Otsuka fund6 esta
tiendaen 1977 y tuvo la suerte

publicidad en la que trabajaba
| Toriyama  (Daiichi ~ Shiko)
para encargar un dibujo
que representara su tienda
APACHE. “Los jeans son
\ sinbnimo de westerns, y
| los westerns son sindénimo
de indios” comentd Yuichi,
el primogénito de Otsuka
al periédico. Por este motivo encargaron un dibujo de un indio.
La empresa les presenté 10 propuestas, “pero hubo una que
era excepcional y de la que mi padre se enamord a primera
vista”.. Obviamente,
ya sabemos el autor
de la ilustracion que
enamor6 a Masahiro
Otsuka.

Afos mas tarde el
duefio de la empresa
de publicidad le
comenté que el autor
del dibujo debuto
como mangaka y que
era, ni mas ni menos,
que el creador del
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by @eosh2014

1977 fue el afio de inflexion en la carrera de Akira Toriyama.

El afo que pasaria de trabajar en una empresa de publicidad en
Nagoya a ser mangaka o més bien corresponde decir “querer ser
mangaka”.

Pero no nos meteremos ahora en esa dura batalla. Nos
centraremos en el Toriyama pre-mangaka, al que tanto aburria su
trabajo por tener que hacer sin parar dibujos de productos, como
unos tristes calcetines.

Hoy en dia muchos matariamos por un dibujo de un calcetin
dibujado por el Sensei, incluso por las decenas de bocetos que
acabarian a diario en su papelera. Pero en 1977 Toriyama “solo”
era un veinteafiero que llegaba tarde y sin motivacion al trabajo.
Pero, a pesar de esto, el talento es dificil esconderlo. Y como
veremos en esta ilustracion, nuestro admirado Akira Toriyama ya
apuntaba maneras.

Entre los cientos de dibujos que realizaria en su época de empleado,
desgraciadamente solo conocemos uno: el indio APACHE.

Este dibujo era bien conocido por los vecinos de Ena (prefectura
de Gifu) desde los anos 80, cuando Toriyama ya era famoso en
todo Japén. Pero a muchos nos lleg6b anos mas

tarde a raiz de la triste noticia
del fallecimiento del Sensei.
Concretamente el 15 de marzo ¢
de 2024, fecha en la que elf
periédico  Chunichi  Shimbun }/;
(con sede en Nagoya) publicd
un articulo donde mostraba
un disefio de un indio creado
por Toriyama antes de su
debut para una tienda de ropa
vaquera de Ena. iz




planta del local y mas adelante, en 1990, se hizo una reforma donde
se reemplazaron los viejos carteles por unos nuevos. Colocando
dos grandes “apaches” del dibujo original de Toriyama a cada lado
de la entrada, y anadiendo un pequefio luminoso con la imagen
del indio pero con una modificacion: en una mano sostiene una
taza de café en vez de el rifle original.

En 2007, tras 30 afios, la
tienda cerrd y algo después
la cafeteria. Pero el dibujo
del apache se ha convertido
en todo un simbolo.
Principalmente para la
familia de Masahiro Otsuka
siendo el apache el
escudo familiar, hasta
el punto de aparecer
en la lapida de éste.
Pero también es muy
importante para los fans
de todo el mundo de nuestro admirado mangaka, que no dudan
en sus viajes a Japdn en hacer una escapada en un JR hasta
Ena y visitar el exterior del local donde estan viendo pasar el
tiempo los dos rétulos y los dos luminosos con esta histérica
ilustracion de Akira Toriyama.

ELMHEKTOIILHOYOYEL ¥IVO AL BOLLO
a autoria de Toriyama
d de hacer caja.
ataforma Yahoo

.. |

te la noticia de L al
‘mert;o quien Vio la p031blhda
so en subasta en la pl B el

de la tienda en la que apare-

2 o dada desde hacia anos. ‘
a vender ya qué e
1 millon de

e mundia
| apache, hu
dias se pu

Al conocers
del dibujo de
Y a los pocos
Subastas una

dibujo de! indio Y ecoionista’ No Se_llegé R
Este “amcu;o de co 5y puso Un precio de salida
propletarlo

punto alt o
yenes (unos 6.500€ en ese momento)

archifamoso manga Dr.
Slump. La sorpresa fue
mayuscula, tanto para el
duefo de la tienda, como
para su familia y los vecinos
de Ena.

Todo cambia, evoluciona
y se transforma, y la
tienda de ropa vaquera
no es una excepcion. Un
tiempo después abrid una
cafeteria en la segunda
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planta 52. La entrada
a la exposicion no era
totalmente libre, pues el
acceso era cada pocos
minutos, en pequenos
grupos. El primer sitio
al que se accedia era
un vestibulo con las #
paredes decoradas
con fotos de notas al | 4~2
margen histéricas de f
distintas péaginas de ¥
la revista, donde se
introducia la exposicion
en el contexto del
periodo que abarcaba {
(desde sus origenes
en 1968 hasta finales
de los ochenta). Tras
esto se irrumpia en
lo méas trascendente:
salas y salas con
dibujos originales de
consagrados artistas.

Es muy complicado describir con palabras lo que senti, pero lo
voy a intentar. Aunque admito que me quedé embelesado con
el arte de Yoichi Takahashi (Captain Tsubasa), Tetsuo Hara
(Hokuto no Ken) o Masami Kurumada (Saint Seiya), fue al
llegar a las paredes ocupadas por Akira Toriyama cuando la
excitacion fue maxima. Enfrente de mi descansaban originales
de Toriyama, paginas sacadas de su pufio y testa para la
serializacion de Dr. Slump 'y Dragon Ball. Temblaba mientras
observaba el despertar de Shenron, la transformacion de
Goku en ozaru o las carismaticas vivencias de Arale en
Villa Pinglino. Una parte de mi tenia la mano echada al
teléfono, en el bolsillo del pantalén, queria fotografiarlo todo,
desatendiendo la prohibicion de utilizar camaras. No lo hice,
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WEEKLY SHONEN JUMP
EXHIBITI f’ll I;IOL.M1

by @eduhern

2017 fue el afo. Por fin se hizo realidad el suefio de ir a
Japoén. Siempre he sido un desastre para preparar viajes,
pero en esta ocasién me lo quise tomar un poco mas en serio.
Admito que las fechas otofiales elegidas fueron totalmente
fortuitas; no obstante, una agradable casualidad se me puso
de cara.

Ese mismo afio, la famosa revista de Shueisha, la Weekly
Shonen Jump, cumplia medio siglo y, para conmemorarlo,
se estaban cocinando una serie de
exposiciones en Tokio para homenajear
a los afamados mangakas que habian
publicado en el magacin. Desde Sachio
Umemoto (Kujira Daigo) a Eiichiro Oda
(One Piece), pasando por Masashi
Kishimoto (Naruto) o Masakazu
Katsura (Video Girl Ai), entre otros.
Todos estaban representados en
la llamada Weekly Shonen Jump
Exhibition. La primera parte de la
exposicion solaparia con mi viaje
y, evidentemente, no me iba a
perder el evento. El destino tenia
un regalo para mi que debia
aprovechar.

NN\

Compré mi ticket, abandoné
a mis compafieros de viaje y
fui directo a la Mori Tower de [ %5
Roppongi Hills, dispuesto a
coger el ascensor hasta la



El 26 de febrero de 1986, se estrend el anime de Dragon Ball en
la cadena nacional japonesa Fuji TV. Por primera vez, aquellos
pequefos lectores que habian seguido las aventuras de Goku,
Bulma y compafia semanalmente en la revista Shonen Jump,
veian a sus héroes cobrar vida en la pequefia pantalla. Era el
nacimiento de uno de los animes mas influyentes de la historia.

4 de Dragon Ball, la Shonen Jump (revista donde
{se publicaba semanalmente el manga) lanzé
8l un reportaje muy especial en su nimero 12 de
1986. En éste, se narra el momento en el que
| Akira Toriyama fue invitado a Toei Animation.

.| El mangaka, pudo ver el proceso de creacion
ﬁ:\% _ del anime, conocer a las personas detras del
g mismo e incluso participar activamente en
s nZ2iveR= algunos aspectos.

En este primer articulo sobre animacion de Bird Land
Press 2.0, exploraremos los aspectos mas destacados de ese
reportaje. jVamos a ello!

La crénica empieza introduciéndonos a dos personalidades muy
relevantes del campo creativo de la produccién del anime de Dragon
Ball: Minoru Maeda y Tadanao Tsuiji, directores de animacion y arte
respectivamente. En este primer bloque, se explica que Tsuji se
encarga de crear los escenarios y fondos de la serie, mientras que

# ~ ~Q\ Maeda se ocupa de elaborar los modelos de personajes
con el soporte de Toriyama. El texto, incluye una

Iélllllllllllllllllllllllllllllllllllll /llllllllll
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una voz son6 en mi cabeza,
como si Son Goku me hablara
por telepatia: “Ossu! Ora Goku!
Ni se te ocurra hacer eso y
disfruta del momento, podrias
convertir en un desastre una
de las experiencias mas
bonitas de tu vida”. Fue de |
las mejores decisiones,
pues, aparte de poder |
disfrutar de la visita como &=
Dende manda, al finalizar g
el recorrido te vendian

g
g
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plagado con unos fotones
mucho mejores que los
que podria haber hecho
con mi movil.

Tras finalizar el recorrido subi a la siguiente planta de
la Musete Mori Tower, donde se encontraba el mirador.
Desde alli dirigi mi vision al infinito, obviando el pedazo
de skyline que tenia enfrente; mi cabeza estaba a otras
cosas. El resto de la tarde fui en modo automatico. Era
un robot de la Red Ribbon moviéndose linealmente
por el barrio de Aoyama, mientras caia una tremenda
chupa de agua. Daba igual, mi cuerpo no sufria ni
padecia, solo recordaba en bucle lo que acababa de

) l vivir, en un intento
& cuasi-instintivo
de retenerlo para
siempre.  Parece
que lo consegui,
pues a dia de hoy lo
sigo teniendo muy
presente, como
atestigua el texto
que acabas de leer.

NN
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Llega el turno de hablar de
— los seiyus, o actores de voz.
% 2 Grandes nombres como Masako
y Nozawa (seiyid de Goku), Hiromi
Tsuru (seiyd de Bulma) y Kéhei
Miyauchi (seiyd de Mutenroshi)
| son presentados, incluyendo
fotografias suyas. Se revela

también un dato interesante, y es que Akira
Toriyama estuvo presente en las audiciones de los actores de voz.
Su intencion, asegurarse de que las voces de los personajes eran
lo mas parecido posible a la idea que el sensei tenia en la mente.
Se incluye una foto del maestro tomada durante esas audiciones.

Llegamos al final de este analisis con
informacién sobre el primer opening y
ending de Dragon Ball. Se explica que el
opening, Makafushigi Adventure, tiene
un toque rockero, mientras que el ending
“Romantic Ageru yo’ es mas emotivo.
Los intérpretes, Hiroki Takahashi y Ushio
Hashimoto fueron seleccionados con el &
objetivo de aportar un toque juvenil a las |
canciones. Finalmente,
se indica el nombre del [#
compositor de estas

canciones, Takashi Ike.

¢ Qué te ha parecido la informacion que se
publico en ese reportaje de la Shonen Jump
nuamero 12 de 19867 ; Sabias todo el trabajo
que habia detras de la produccion de un
- anime? ;Y Toriyama, qué sensaciones
fro i tuvo? Pues creo que sus sensaciones se
: ; ' resumen perfectamente en una frase que
A dijo ese dia sobre el proceso de animacion:

mangaka”. =

—
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declaracion del director de animacion
haciendo referencia al reto que
)N supuso encuadrar a los personajes
N en la pequefa pantalla debido a
) su diferencia de altura. A su vez,
Tsuiji reflexiona sobre la profundidad
"2 . |de los escenarios de Dragon Ball
' ' comparandolos con los de Dr. Slump,
anime en el que también trabajo.

En la siguiente seccion se indica que, a diferencia del manga,
el anime tiene sonido y los personajes hablan. Estos parrafos
apuntan que, para lograrlo, se necesitan de actores de voz,
ademas de un director que los dirija y un guionista que escriba
sus lineas. Nobuhiro Komatsu, director de sonido, expresa la
dificultad de encontrar un sonido para las Dragon Ball. Yasushi
Hirano, guionista, comenta su objetivo de crear dialogos con ritmo,
respetando al méaximo los dialogos del manga original. Minoru
Okazaki, director general, traslada su conviccién de que el anime
sera un gran éxito y de que han reunido un gran equipo para ello.

Continuamos, esta vez con informacion genérica sobre el
nuamero de personas y roles que son necesarios para hacer la
serie animada. Se menciona que se requieren 16 animadores
principales, 35 animadores intermedios, 32 encargados de
acabados, 5 fotégrafos, 4 directores de animacion, 2 asistentes
y 2 coordinadores de produccion para elaborar la serie, ademés
de guionistas, supervisores, o personal relacionado con musica,
sonido y banda sonora. En
resumen, mas de 100 personas
trabajaron activamente en la
serie en su primera etapa. Como
curiosidad, este bloque incluye
fotografias de Toriyama junto al
equipo de produccion, el mangaka
se anim6 incluso a realizar un
genga (fotograma clave), como si

% de un animador se tratase.
S
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sello Toriyama y que muchas veces da auténtica lastima
despachar. Pero tenemos una mision que cumplir.

No es arriesgado afirmar que, en sucesivos numeros de
esta publicacion, cualquiera de los que tenemos la suerte (y
responsabilidad) de formar parte, vamos a volver a recorrer
a pie, en barco o en ave sempiterna el inacabable mundo
de Dragon Quest, pero ya que estamos hablando de esta
tercera entrega, veamos qué se comentaba en el manga
Dragon Bally cémo qued6 plasmado el juego en sus vifetas.

A lo largo del afo 1987, a la par que los capitulos de Goku
y asociados iban sucediéndose, Akira Toriyama estaba
inmerso en la creacion y dibujo de los elementos de la tan
nombrada entrega numero tres de la “otra” franquicia del
dragbn, que veria la luz a principios del afio siguiente.

(» EL LEGADO DEL HEROE ©

Y eso no solo se nota por boca del Sensei,
como bien dej6 claro en su habitual
comentario de cada entrega de Weekly
Shonen Jump con el capitulo 141 del manga, |.
el cual traia un evento tan importante como
la consumacioén de la venganza de Goku al
acabar con Tambourine.

Lejos de hablar del contenido de su actual
obra, Toriyama (como otras tantas veces)

X XORCE XOXoX - XORN XOkoX - XOKE,

by @Red_Ribbon_DBZ
Otra de las franquicias que estan en el curriculum de nuestro ¢
afiorado Sensei es Dragon Quest. Y casualmente también
estd cerca de soplar las 40 velas en su tarta particular,
mientras que Dragon Ball o hacia el pasado noviembre, las 9
aventuras de los héroes y magos lo haran en 2026.

Para celebrarlo, la trilogia original tendra ~e
un lavado de cara con su version HD-2D 2

Remake, siendo su tercera entrega (la
primera cronolégicamente) la primera en
haber llegado a nuestras manos, mientras
que sus dos titulos anteriores llegaran de
forma conjunta a lo largo de este 2025.

La trama de Dragon Quest Il es sencilla:
Al héroe o heroina, tras cumplir 16
anos, se le encomienda andar la misma
senda que su padre, el legendario
Ortega, en pos de derrotar al malvado
archienemigo de todo el mundo conocido: Baramos.

Ortega no regreso6 de su aventura y nos toca acabar lo que
él empezo6. Un RPG clésico que el que escribe estas lineas
ha disfrutado y finalizado recientemente.

Es bien conocida la union que tiene esta
serie de juegos de fantasia con Toriyama
Sensei, el cual estuvo presente desde el

nacimiento de la marca con ilustraciones

y disefios de muchos de sus personajes.
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jugarlo: poder asistir a un desfile de mas
de 160 monstruos disefiados por el maestro
donde muchos de ellos llevan el reconocible
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Entendiendo que este nuevo titulo busca ser un nuevo
4 producto sobre el original de 1988, no hubiera estado de
mas un pequefio libro de arte comparando arte de portada y

é algunos disenos del remake con su predecesor.

Y tu, ¢alguna vez jugaste a algun
titulo de Dragon Quest? ;Le has
dado o daras una oportunidad
a este remake de la primera
® trilogia?

Si eres de los que estan en
duda sobre si bucear en el
extenso mundo que en este
articulo nos reline, encontraras a
continuacion tres opciones asequibles que pueden
acercarse mas a tus gustos para dar el primer paso, ain
= habiendo muchas més:

Dragon Quest: Dai no Daibouken (2020). Remake del anime
clasico que quedd inacabado. Finalizado y que consta de
100 capitulos, aunque no cuenta con doblaje a ningun idioma
de nuestro pais por ahora.

Dragon Quest, enciclopedia de monstruos. Si eres admirador
del arte de Akira Toriyama y no quieres meterte en ningin
4 manga o anime que seguir, este compendio es justo lo que

25/ buscas.

é Y para rematar, puedes acceder al

origen de todo con los 3 primeros

titulos de los que te hablo mas arriba

) y abrir la puerta del inicio de toda

esta leyenda de los videojuegos.

— Puerta la cual aqui te muestro, pero
eres tu el que la debes atravesar.

drnddobdrnddobdosddoe d

hablaba de su vida més all4 de las vifietas y aseguraba que
ya habia terminado con disefios de todos los monstruos que
aparecerian en el proximo titulo para la consola de Nintendo.

También lo podemos apreciar entre los asistentes al torneo
inmediatamente anterior a la saga de Piccolo Daimaoh, el
22° Tenkaichi Budokai, donde encontramos a varios de esos
monstruos en los que el autor estaba trabajando por aquel
entonces. En algunas de las vifietas donde tienen lugar las
eliminatorias podemos ver tras nuestros comparieros de
aventuras a algunos “infiltrados” /
como varios chamanes,
un ciclope, un orco y M’ //
un archidemonio. &t’zﬂ'
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No se puede negar lo comodo que estaba el autor con
sus creaciones. Creaciones que han traido algo de
polémica en este lanzamiento, ya que se han alzado
voces pidiendo que los artes oficiales del juego fueran
los de antafio, los de los lapices de Akira Toriyama.
Actualmente tienen por firma la del genial ilustrador oficial de
Dragon Ball (entre muchas otras franquicias) Fenyo, y que
no deja de ser sobresaliente.
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LA PEOR NOTICIA DE

El rumor con mas mala baba que se viralizd
sobre Toriyama fue el de
su muerte. En los ultimos
afnos de los 90, cuando
finaliz6 Dragon Ball, llegué a
encontrarme varias veces en
foros, chats y otros espacios

LA HISTORIA . ...

El avance en las comunicaciones
parecia brindarnos la oportunidad de
tenerunasociedadinformadaycritica,
con opiniones integras y diversas.
Nada mas lejos de la realidad,
vivimos saturados de informacion,
mucha de la cual es falsa o no

wy 3% »1Y

R rﬁ%w?’{""‘:tk’h:

.. . e R - ARBR X
de conversacion que el L”";';'f;,,,,,xms. contrastable. Evidentemente, esto
Sensei habia fallecido a | ‘i:fw.vrw ‘:f""; aplica a cualquier ambito, incluido
causa de un ataque al corazén monms 27~ 727" | o| de| ocio, donde autores y obras
. \ i 2 1 AR ’
(era un topic recurrente en la | & RmEREL - ag«#& | Se ven adulterados por esta lacra.

R PSTT L S
malograda web patria Mundo

Dragon Ball). Aunque la
afirmacion era muy facilmente desmontable, pues el
artista seguia en activo en varios proyectos, el fan mas casual
no reparaba en ello y lo difundia por todos sus circulos. El
riguroso portal americano Daizenshuu EX (actual Kanzenshuu)
tuvo que publicar un comunicado
para desmentir fehacientemente el
inexistente suceso. Entrados los dos
mil parece que el tema se suavizo,
pero siguid habiendo un reducto de
aficionados escépticos que seguian
creyéndolo. La introversion de
Toriyama, por desgracia, siempre
dio pie a ello, emparanoyando a mas
de uno, que queria ver fantasmas
donde solo habia humildad.

Si bien es cierto que hace unas décadas la
rumorologia también estaba a la orden del
dia, no llegaba a los extremos de la actualidad
(es irbnico que esto antes sucediera por la
subinformacion). De hecho, muchas de las
leyendas urbanas del pasado se han hecho
fuertes con la colosal expansion de internet,
enquistando aun mas muchos mitos y falsos
rumores.

El mundo de Toriyama y Dragon
Ball no iban a quedar al margen,
pues han sido objeto de rumores y
verdades a medias durante décadas.
Para intentar contener las oleadas
de fake news virales se ha creado
esta seccidon, con el proposito de
desmentir, afirmar o matizar todos
€s0s rumores que conviven o0
convivieron con nosotros en el dia
a dia, esas habladurias que orbitan
continuamente alrededor de la figura
de Toriyama.

Una de esas fake news es la que me
hubiese gustado leer hace un afio,
pero no, en esa ocasion era cierto.
Toriyama se nos fue de verdad el 1 de
marzo de 2024. Si las falacias tienen algo peor que desinformar
es crear falsas esperanzas. Ahora si, descanse en paz, maestro.

FAKE NEWS

FAKE NEWS
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1. Para comenzar nos gustaria saber algunos detalles de su
infancia y adolescencia, asi como de su familia y amigos de
cuando usted era un nifio. Qué era lo que le gustaba hacer,
qué hacia tras finalizar el colegio...

Siempre me ha gustado dibujar y era algo en lo que destacaba.
En la secundaria, conoci a un grupo de jévenes aficionados al
manga y su influencia hizo que me apasionara por dibujar comics.
Cuando era nifio, me divertia construyendo bases secretas en la
orilla del rio y jugando al béisbol en los campos de cultivo.

2. Mucha gente tiene interés en la
ilustracion, pero no todos tienen
el talento que se necesita y la
pasion como para dedicarse a
ella. En el caso de Matsuyama
podemos decir que es muy
bueno en lo que hace, pero
icuando surgid su aficion
por la ilustracion y en qué
momento pensé que era lo
suficientemente bueno para
iniciarse profesionalmente?

Durante la secundaria, vi una
serie en television sobre una .
escuela de disefio, lo que me ‘ e 5 —— 5
motivo a ingresar en una academia Takashi Matsuyama e I Celebracion de sy bod 2

de disefio. Creo que fue en esa etapa cuando e

mis habilidades mejoraron significativamente.

3. Trabajé como disenador en una agencia de publicidad
en Nagoya. ¢Este fue su primer trabajo? ¢(En qué consistia
exactamente?

Después de graduarme de la escuela de disefio, mi primer

TAKASHI
! /!

- [l
by @kuririnneverdies1984 y @eosh2014

Lo primero antes de comenzar con la entrevista, queriamos darle
las gracias al maestro Takashi Matsuyama por ofrecernos la
oportunidad y el privilegio de poder entrevistarle. Nos sentimos
muy afortunados que el artista que fue el segundo asistente de
Toriyama, con el que trabajé en Bird Studio durante mas de 10
anos, responda muchas de nuestras inquietudes.

Esta entrevista aparece en el estreno de este pequefio boletin
llamado Bird Land Press 2.0 que simula al ya creado en los afios
80 para el club de fans de Akira Toriyama en Japén. Con este
primer nUmero queremos recrear las sensaciones de aquellos
ninos que podian acercarse alin mas a sus idolos, conociendo su
trabajo y su vida personal en un momento en que la sociedad no
tenia internet y una de las maneras mas comunes de comunicarse
era por carta.

En los 25 numeros de Bird Land Press
publicados entre el 82 'y el 87 por la editorial
Caramel Mama, se repasé la vida
y obra del Maestro Akira Toriyama
pero también se escribid mucho sobre
algunas de las personas que hicieron
posible que Dr Slumpy Dragon Ball fueran
todo un éxito de masas, entre ellas el gran
Takashi Matsuyama.

A lo largo de la siguiente entrevista
los fans hemos querido viajar en el
tiempo para conocer aun mejor a la

su vida profesional y personal, sus
inquietudes, gustos y los proyectos
en los cuales esta actualmente
involucrado.
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%\ 6. Toriyama-sensei también particip6 en el Concurso de

9 \ Modificacion de figuras, sin embargo tanto su hermano

“3 Yoshihiro como usted ganaron mas premios. {Cémo
9\ se lo tomaba Toriyama? Crearon el equipo Beans

Bros, ¢como surgio la idea? ¢Cuales eran vuestros
puntos fuertes?

Toriyama era una persona muy competitiva, le
_ gustaba ganar en todo. También gan6 una
| medalla de oro en este concurso y estaba
muy contento por ello. Su especialidad eran
las creaciones originales, lo que le convertia
en un oponente formidable. :

En mi caso, mi mayor fortaleza era la minuciosidad é

RAIDERS -TUNISIA MAPROOM
Premio de Oro.1982 (doble premio)

en los detalles. Toriyama-sensei, mi hermano, su
esposa, y yo participabamos juntos en el concurso,
por lo que decidimos fundar el Beans Bros Club y Beahg Bros.
disfrutar de la experiencia como un equipo.

Logotipo BEANS BROS
7. Gracias al modelismo conocidé a Akira Toriyama tras visitarle
en su casa de Aichi, gracias a un amigo suyo que estudié
también en la Escuela de diseno. El maestro Toriyama ya le
conocia precisamente por el catalogo anual de Tamiya, por
sus triunfos. ¢ Quién de los dos se sorprendié mas al verse?

Yo ya habia ganado varios premios en el Concurso de Modelismo
de Tamiya, asi que Toriyama habia visto mis trabajos en Tamiya
News. Cuando nos conocimos en persona por primera vez,
reaccion6 sorprendido y me dijo: jOh, asi que eres tu!

PRIMEROS PS0S COMO ASISTENTE ¥ S RELACION CON AKIRA TORIAMA

8. Llega un momento en que da un giro profesional, dejando
su trabajo como disenador para formar parte del manga de
Dr. Slump como el segundo asistente tras abandonar Hisashi
Tanaka. ¢ Por qué decidio adentrarse en este enorme proyecto
y en qué momento del manga comenz6?

empleo fue en una agencia de publicidad llamada Takase
Studio. Principalmente, me encargaba de ilustrar anuncios para
supermercados, creando diversos tipos de ilustraciones.

4. En 1980 comenz6 la serializacién del manga de Dr. Slump.
En alguna ocasioén, ha comentado que le encantaba la belleza
de los dibujos de Toriyama-sensei. ;Antes de conocer Dr.
Slump leia manga o comenz6 a partir de esta obra maestra?
Cuéntenos un poco sus gustos por el manga y sus autores
favoritos.

Antes de Dr. Slump, mis mangas favoritos eran Macaroni Horen Sé
de Tsubame Kamogawa y Stop!! jHibari-kun! de Hisashi Eguchi.
Por supuesto, la obra debut de Toriyama fue sensacional y me
impact6 profundamente.

MOPELISINO

5. Una de sus grandes pasiones siempre ha sido el modelismo.
Gané varios premios junto con su hermano Yoshihiro en
el Concurso de modificacion de figuras que anualmente
la empresa Tamiya organiza, demostrando un gran nivel
y siendo uno de los competidores a batir. ¢ Podria ;
explicarnos cémo trabajaba la figura (cuanto /
tiempo le dedicaba, de donde se inspiraba...) y
cuando empezaba y finalizaba el plazo para
presentarla?

£N

Poniamos toda nuestra pasion
en el Concurso de Modelismo de
Tamiya, que se celebraba cada marzo.
Sabiamos que elegir motivos llamativos
e impactantes aumentaba nuestras

estabamos pensando en ideas. Nos
inspirdbamos sobre todo en
peliculas y soliamos dedicar un
mes a la creacién de cada figura.

HOMECOMING KISS. Premio de plata. 1986
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con su estilo americano del cual hablaremos mas adelante.
¢Como se le ocurrian todas estas ideas, se ayudaba de
material fotografico o sus experiencias vividas en viajes para
adaptarlo al manga? ¢Disefié algun edificio para Dr. Slump?

En realidad, solo me limitaba a copiar fielmente los fondos y
paisajes que Toriyama Sensei habia dibujado en sus bocetos, por
lo que no fueron ideas mias. Sin embargo, en el caso de la Kame
House, él me encargé la tarea de anadir los detalles
arquitecténicos.

11. Siguiendo con su aporte como asistente,
¢qué disenos recuerda con mas carifio y
cuales le resultaban mas dificiles de dibujar
o le requerian de mas tiempo? ¢Tuvo
ocasion de disefiar algun vehiculo o nave
en Dr. Slump o Dragon Ball?

Lo mas dificil fue imitar con precision el trazo
caracteristico de Toriyama Sensei.

Fue un gran honor para mi poder dibujar
vehiculos en Dr. Slump. En tres ocasiones,
tuve la oportunidad de ilustrar motocicletas y
automoviles en las portadas de los capitulos.

12. Fueron muchos afios trabajando con <%

Toriyama Sensei, muchas horas de trabajo —
y seguro que muchos momentos divertidos los

que compartieron en Bird Studio. En lo profesional, ¢qué
cosas aprendieron el uno del otro?

Gracias a los afios que pasé trabajando alli, creo que adquiri de
forma natural habilidades en dibujo, composicion y sentido del
color.

No teniamos una relaciébn de maestro y alumno, y nunca me
regafd por nada.

13. Toriyama Sensei es conocido por ser muy autoexigente

31

Cuando Hisashi Tanaka dejo |
Su puesto para debutar como
mangaka, Toriyama Sensei
me hizo una oferta. Teniamos
intereses en comun como el
dibujo, el cine, el modelismo
y los coches, y él queria
trabajar con alguien con
aficiones similares.

Me uni como asistente a Dr.
Slump a mitad de la historia,
aproximadamente  cuando
apareci6 Obotchaman.

Takashi Matsuyama y Akira Toriyama al comienzo de su relacion laboral. 1981

9. Los fans tenemos mucha curiosidad sobre la labor como
asistente. ¢ Podria comentar en qué consistia, qué horarios
tenia, quién le marcaba las pautas en su trabajo...? ;Cémo se
adapté al trabajo de Toriyama Sensei?

Trabajaba como asistente dos o tres dias a la semana. Toriyama
primero hacia los nemus (bocetos de la historia), y luego yo iba
a su estudio para ayudarlo. Vivia en un apartamento cerca de su
casa y me contactaba por teléfono cuando necesitaba asistencia.

Mis tareas incluian dibujar los marcos de las vifietas, algunos
fondos, aplicar tinta negra en &reas oscuras, colocar tramas
(screentones), hacer correcciones con white-out, borrar lapiz y
entregar los originales
por correo aéreo.

10. Su trabajo para Dr.
Slump y Dragon Ball
fueron de una gran
importancia, desde los
edificios y paisajes de
Villa Pingiliino, los
paisajes de Namek
y la Kame House
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Como tenia que dibujar una gran cantidad de coches y todo era
hecho a mano con técnicas tradicionales, tardé mas de un afo en
terminarlo.

Actualmente, la serie MOTOR PANIC se realiza de forma digital
con una tableta grafica. Dado el nivel de detalle que requieren las
ilustraciones, el sentimiento de logro tras completar una obra es
enorme y muy gratificante.

X ~45ANTRSUADERETNT~

ur of Cities and Cars -

MEGA@kg

Takashi Matsuyama junto al cartel de su exposicion Motor Panic en Mega Web History Garage en 2021

16. MOTOR PANIC esta lleno de informacion detallada que
permite a los lectores descubrir nuevas sorpresas cada vez
que lo observan. Desde referencias cinematograficas y una
infinidad de modelos de automéviles hasta autorretratos y
situaciones divertidas, hay muchos elementos escondidos en
sus ilustraciones.

¢Cree que algunos de estos gags o detalles han pasado
desapercibidos para la mayoria de los lectores?

Dentro de las ilustraciones hay muchos elementos ocultos, algunos
de los cuales son dificiles de detectar sin una explicacion. Cuando

y siempre entregar a tiempo su trabajo semanal aunque no
durmiera lo suficiente. ¢En alguna ocasién llegé a pensar
que no llegarian a tiempo en la entrega? Fraguaron una gran
amistad, ¢ notaba mucha diferencia entre el “Toriyama amigo”
y el “Toriyama mangaka”?

Siempre trabajabamos al limite del plazo, pero de alguna manera
lograbamos llegar a tiempo.
Nuestra relacion era mas parecida a la de amigos con aficiones en
comun, pero como él era mayor y lo respetaba mucho, siempre le
hablaba con un tono formal.

14. Dragon Ball estaba proximo a finalizar su serializacion,
¢en qué momento del manga dejé su participacion y cual fue
el motivo de ello?

Queria independizarme como ilustrador, pero la serie parecia
interminable, asi que decidi retirarme poco antes del desenlace
de la historia.

DESPUES DE DRIGOW BILL: MOTOR AINICY OTROS PROYECTOS

15. Aprincipios de los afios 90, publicé su primer libro: MOTOR
PANIC. En este trabajo, reflej6 su amor por los automoviles
con un estilo artistico muy elaborado, y parece que desafioé
a los lectores a descubrir los vehiculos entre decenas de
disefnos.

Dibujar tantos automdéviles debio
haber sido un gran desafio.

¢Con qué dificultades se enfrenté
durante la creaciéon de este libro
y como se sinti6 durante el
proceso? ¢De donde surgié la
idea para publicarlo?

El primer libro ilustrado de MOTOR
PANIC surgi6 por un encargo de la
libreria Village Vanguard.
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hacerse una casa de madera al mas puro
estilo americano y qué dificultades tuvo al
hacerla?

Desde los 20 afos, me senti atraido por la /&
cultura estadounidense gracias a revistas y |
peliculas. y
Siempre tuve un gran interés en la |
arquitectura, asi que cuando llegd el |
momento de construir mi propia casa,
decidi hacerla con un estilo americano y me sumergi
completamente en el proceso de “self-build” (autoconstruccion).
La terminé en un periodo relativamente corto de unos seis meses,
pero como me lancé sin mucho miedo, enfrenté muchos problemas
y tuve que aprender a resolverlos sobre la marcha.

Momento del rodaje de la pelicula Ano Sora Wo Oboetery

Pagina del \;tbro : — ’ \
- Ty s \
‘ ]

fan¥

Matsuyama construyendo su propi

a casa
Takashi

los comento, la gente suele reirse. Eso es algo que disfruto.

17. Como menciono antes, en MOTOR PANIC los automoviles
son los protagonistas principales. Sin duda, dibujar con ese
nivel de detalle debe haber sido una tarea costosa en términos
de tiempo y esfuerzo. ¢ Alguna vez sintié que habia llegado a
un punto de estancamiento creativo?

¢Qué disfruta mas: crear ilustraciones tan detalladas como
las de MOTOR PANIC o dibujar vehiculos y personajes en
proyectos mas simples, como camisetas o postales?

A veces, después de dibujar sin parar, llego a aburrirme un poco.
Sin embargo, obras meticulosas como MOTOR PANIC son las
que mejor reflejan mi estilo, por lo que disfruto mas que con
ilustraciones més sencillas.

18. Desde hace tiempo, en
muchos de sus trabajos
aparece una simpatica rata que
ha llamado CHU KING. ¢Tiene
algun significado especial?

Cuando dibujé un libro ilustrado
de Tom y Jerry, comencé a
incluir ratones y queso en mis
ilustraciones. Asi naci6 CHU
KING, aunque en realidad los
ratones son los animales que
menos me gustan. jToriyama
también les tenia miedo! (Risas).

19. Afinales de los 90 vuelve a publicar un nuevo libro llamado
“La casa americana que construi yo mismo”. Un libro basado
en su experiencia al construir una vivienda donde actualmente
reside y a la vez trabaja. Fue también un lugar usado como
escenario para la grabacion de la pelicula “Ano Sora Wo
Oboeteru” (Wenny Has Wings). ¢Podria decirnos de dénde
viene esa aficién por la cultura americana hasta el punto de

35
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22. En 2009 volvi6 a colaborar con Toriyama
Sensei en el proyecto Think About 2030,
con Oishii Shima no U-sama.

¢Como surgi6 este proyecto?
¢Como fue volver a trabajar con
Toriyama Sensei? ¢Qué parte
hicieron cada uno?

Este proyecto fue un encargo de un
antiguo colega de Toriyama Sensei.
Como él estaba muy ocupado y no
podia hacerlo todo, me pidi6 ayuda.
Toriyama Sensei se encarg6é de los
personajes principales y los disefios
mecanicos, mientras que yo me ocupé de
los fondos y el coloreado.

Toda la produccién se realizé de manera digital.

EXPOSICIONES ¥ TECNICAS DE TRABAIO

23. Ha participado en varias muetras exponiendo su obra
artistica, incluso ha llegado a usar materiales reciclados en
alguna escultura. ;| Nos podria hablar de esta experiencia?

Formé parte de un equipo llamado S
Kyomei Logic junto con Masumi |
Takeyama 'y Junichi Kato.
Creamos obras utilizando
Unicamente materiales reciclados.
Uno de nuestros proyectos llamé A';;
la atencion del Instituto Cervantes
en Yotsuya, Tokio, y tuvimos la
oportunidad de exponer nuestra
obra junto a artistas espafoles
especializados en arte con
materiales reutilizados.

T-Rex. Escultura creada con materiales reciclados

20. En 2006, cre6 una obra para George Tokoro, reflejando su
pasion por los autos deportivos americanos.

Se sabe que Toriyama Sensei era fanatico de Tokoro, ¢ usted
también lo era? En este tipo de ilustraciones, ¢tuvo libertad
total para dibujar o debia seguir ciertas condiciones?

Yo también admiraba el estilo de vida de George Tokoro y su
sentido del disefio, que me influyé mucho.

El encargo vino de la editorial Neko Publishing, donde tenia una
serie de ilustraciones. No me impusieron condiciones, asi que tuve
total libertad para dibujar.

| Dovons recommsns wamams ]
Cinema®| jty5-ho-4-72—F r— PART2

21. Al aino siguiente, comenzé
una serie de ilustraciones en
la revista mensual Daytona
Cinema Plus. Parecia una
colaboracion perfecta, ya que
encajaba muy bien tanto con su
perfil profesional como con sus
intereses personales.

Una vez mas, pudo plasmar su
amor por el cine, los vehiculos y
la ilustracién. ; COmo surgio esta
oportunidad? ¢Podria contarnos | o ...
mas sobre el contenido de esta /a3 MR
seccion?

wEn

Me ofrecieron esta oportunidad a

, . . . . Daytona Cinema Plus. Vol. 15.
través de la editorial Neko Publishing, Back to the Future / Citroen DS21 R
con la que ya habia trabajado antes.
En esta seccion, podia expresar libremente mi pasion por el cine,
los automoviles y la ilustracién, combinando estos tres elementos
en cada entrega.
Me pidieron que dibujara automéviles que aparecian en peliculas
desde mi propia perspectiva.
Fue una colaboracion mensual que se extendi6 durante 17 afios.
Lo mejor fue que tenia total libertad para elegir las peliculas, lo que
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hizo que el trabajo fuera muy divertido.
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El artista Matsuy:
on el evento

25. También hemos podido ver que ha realizado murales de
gran tamano en shows de live painting, entre otros en las
conocidas conferencias TED. Cuando pinta en vivo frente
a una gran audiencia, ¢siente presién o se sumerge en su
mundo creativo, desconectandose del entorno?

En el evento TED, participé junto a los artistas Kaoru Soda y
YOICHIRO, siendo este ultimo quien se encarg6 de la mayor parte
de la obra.

También he realizado live painting en festivales de rock, y me
motiva mucho pintar en publico, ya que la interaccién directa con
la audiencia hace que la experiencia sea muy gratificante.

ama pir\tando en directo
METHOROCK

2 7

Live pain

Takashi Matsuyama junto a dos obras pintandas en directo en el Hotel Imperial

24. Alo largo de su carrera, ha demostrado una gran habilidad
utilizando diversas técnicas, tanto tradicionales (pinceles,
plumas, marcadores, aerégrafo...) como digitales con el uso
de tabletas graficas. {Qué método le resulta mas comodo
para trabajar?

¢ Prefiere la rapidez del arte digital o disfruta mas la sensacion
de ensuciarse las manos con pintura, explorando texturas y
pinceladas?

Para las ilustraciones publicitarias, generalmente utilizo una
tableta grafica para finalizar rapido el trabajo. Sin embargo, para
las exposiciones, también realizo obras pintadas con acrilicos.
Disfruto tanto del arte digital como de la pintura tradicional, cada
uno tiene su propio atractivo.

ting en Matsuzakaya
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26. Uno de estos shows de
live painting fue en 2016 en
Los Angeles.

Conociendo la influencia
que tiene en usted y en
su obra la cultura de
USA, ¢sintié6 una energia
especial? ¢Noté mucha |
diferencia entre los
asistentes al evento de
L.A. y los asistentes a
eventos celebrados en
Japon?

El evento en Los Angeles
fue un encargo de la
empresa de la cantante
japonesa Ann Lewis, y la
presentacion se realizé en un evento de anime.

Habia muchos fanaticos del anime entre el publico, y senti que sus
reacciones eran mucho mas expresivas en comparacion con los
eventos en Japén.

pa ¥ ®
. S
El artista junto a su obra en el festival SUMMERSONIC 2016

VULIES COMO CENTRO DE INSPIRACION

27. Muchas de sus ilustraciones estan basadas en varios
paises como Inglaterra, Francia y principalmente EEUU. Si no
conoce mucho Espana le invitamos a que lo visite, los fans lo
estamos deseando. ¢Cree que podria publicarse un libro de
un viaje que hiciera a Espana?

Mi obra més representativa, MOTOR PANIC, tiene como tema los
automoviles que llenan las calles de distintas ciudades del mundo.
Uno de mis suefnos es exhibir mis trabajos en ciudades como
Nueva York, Londres y Paris.

También tengo interés en Espafa, es un pais que me gustaria
visitar y algin dia me encantaria dibujarlo.

Paris!

7 DPEO .
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30. Cambiando de tema, actualmente
estamos viendo una faceta suya
desconocida: el “Matsuyama
Influencer”. Hace pocas semanas
abri6 una cuenta de Tiktok y ha |

mostrara en futuros videos: ¢cémo
construy6 su casa americana, cOmo
se grabé en ella una pelicula, sus |

videos!

Comencé en TikTok por recomendacioén de mi hijo.
Aun tengo muchos temas por compartir, asi que los iré subiendo
poco a poco. jEspero que los disfruten! &

31. Para cerrar la primera parte de la entrevista, recientemente
abrié en la prefectura de Gifu la tienda de ropa de segunda
mano y objetos vintage MATS. ¢Podria contarnos un poco
sobre este proyecto?

En junio de 2024,
limpié el almacén de
la casa de mi familia v, §
junto con mi esposa, lo ¢
transformamos en una
tienda con un disefio §
muy cuidado.

Nos tomé cuatro meses

terminarlo con trabajo |
de “DIY”. Ahora, pinto
mientras  atiendo la
tienda.

Tienda de ropa de segunda mano y articulos vintage MATS

28. Conocemos su pasion por USA y no se frena al expresarla
en su extenso trabajo. ¢Cuantas veces ha estado en EEUU
y qué es lo que mas le ha llamado la atenciéon? ¢Ha podido
hacer la famosa Ruta 66?

He visitado Estados Unidos continental unas seis veces y Hawai
en nueve ocasiones. Aun no he recorrido la Ruta 66, pero me
atrae enormemente la magnitud del pais, su arquitectura y todo lo
relacionado con el disefio estadounidense.

BODA Y FUTUROS PROYECTOS

29. Lo primero de todo felicitarle por haber contraido matrimonio
hace poco mas de un ano con su actual pareja. Akira Toriyama
fue invitado a este gran acontecimiento y ademas fue su best
man. ¢ Toriyama Sensei realiz6 algun discurso en la ceremonia?
¢Hizo un viaje de novios con su esposa?

Eso ocurrié en mi primera boda (1986), en la que no tuvimos luna
de miel. En aquella boda, Toriyama Sensei dio un discurso... pero
en lugar de algo sentimental, cont6 dos anécdotas de grandes
errores que cometi en mis viajes. jMe dejé en evidencia! (Risas).
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Hay muchas peliculas buenas en la actualidad, pero sigo teniendo
una preferencia especial por el cine extranjero de los afios 80.

TORIYAIA SENSEI Y PRAGON BllLL

3. El famoso guionista Haruka
Takachiko cre6 una asociacion
de moteros amateurs a
mediados de los 80 llamada
“Science Fiction Young
Riders Club” que combinaba
vehiculos y cine, del cual
Toriyama Sensei era uno de
sus miembros. ¢Conocia de
su existencia?

No estoy muy familiarizado con
ese tema.

4. Akira Toriyama es
conocido a nivel mundial por sus

obras, pero los comienzos nunca son sencillos.
¢Puede hablarnos sobre sus inicios?

o2 sy TWAR
Junto asuobra MAKE LOVENO

Toriyama Sensei era extremadamente competitivo, asi que tengo
entendido que sigui6 dibujando y presentando proyectos con
determinacion hasta que su trabajo fue aceptado.

5. Alo largo de los afios 80 hasta mediados de los 90, Toriyama
Sensei se dejaba ver con frecuencia en eventos donde habia
bastante publico. Con el tiempo dejé de frecuentarlos, no
queria llamar la atencion ni tampoco que se publicaran fotos
de él. ¢{ Considera que Toriyama Sensei era introvertido o fue
una reaccion ante el éxito de masas creado especialmente
por Dragon Ball?

No le gustaban los lugares con mucha gente, como los eventos.

BJLIOAR) 10IQ NS ‘XING |3 B ug

Hasta aqui hemos realizado un largo recorrido
sobre su vida personal, profesional y sus
planes de futuro. Desde el equipo
de Bird Land 2.0 queremos
seguir ahondando un poco

mas y saber su opinién

principalmente sobre algunos
temas relacionados con Dragon
Ball y otras franquicias de éxito y
sobre Toriyama Sensei.

STAR WARS

1. Al igual que
Toriyama Sensei, usted
también es un gran fan de Star
Wars. Se dice que llegé a ver la
primera pelicula en el cine unas 30 |
veces. ‘
¢Fue con Toriyama Sensei al cine |
en alguna de esas ocasiones? ‘
Cuando hablaban de Star Wars,
¢coincidian en sus opiniones o
tenian diferencias?

Vi el Episodio IV en el cine 29
veces. Desde entonces, Star Wars §
ha sido una parte fundamental de
mi vida.

Creo que fui al cine con Toriyama
Sensei en algunas ocasiones,
pero él fue bastante critico con las
peliculas a partir del Episodio I.

Takashi
ashi Matsuyama, el Soldado Imperial

2. Es un gran fan de peliculas de aventuras y ciencia ficcion
como Indiana Jones, Regreso al Futuro.... Todas son peliculas
de los 80, ¢qué piensa sobre el cine actual? ¢Le gusta tanto

como el de esa época?
DO «
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vision original del autor, me cuestiono si sigue siendo lo mismo.

8. Ya ha pasado casi un afo tras el fallecimiento de Toriyama
Sensei. ¢{Qué es lo que mas echa de menos? ;Qué es lo que
mas recuerda de é1?

Toriyama Sensei estaba completamente dedicado a su trabajo,
asi que siempre pensé en sacarlo a divertirse en distintos lugares.
Unos meses antes de su fallecimiento, le propuse llevarlo al mar
de Setouchi, en el oeste de Japoén, para que pudiera subirse a una
canoa “outrigger” de un conocido mio.

Tuvimos esa conversacion, pero tres meses después nos dejo.

mera mUJer de Matsuyama, Takashi Matsuyama y Aklra Tonyama
recolectando matsutake cerca de la casa familiar de Matsuyama

9. Enlazando este tema, el alcalde de Kiyosu se mostré a favor
de crear un Museo de Akira Toriyama en su ciudad. Seria algo
que los fans disfrutarian enormemente. ; Cree que se llegara a
hacer al igual que a otros mangakas de renombre?

A medida que su popularidad crecid, se mantuvo reservado y
siempre se mostré6 modesto respecto a su éxito.

6. Siendo espaiioles, nos
gustaria saber ¢ qué opinay qué *

conoce de Espaia? ;Conoce a
artistas espanoles como Goya,
Velazquez, Dali o Picasso?

¢Alguna vez comentaron
Toriyama y usted algo sobre
nuestro pais?

Espafa tiene muchas i
construcciones famosas que me /
interesan bastante. 2
Tuve la oportunidad de interactuar
con artistas espafioles que trabajan
con materiales reciclados en el
Instituto Cervantes y me parecieron ;\;\
muy amigables.
Ni Toriyama Sensei niyo mostramos )
mucho interés por los grandes
artistas de la historia. Nunca
llegamos a hablar sobre Espafia.

Takash\ Matsuyama trabajando en su estudio

7. Sobre Dragon Ball ¢ qué opina de las dos ultimas entregas:
Dragon Ball Supery Daima? ;Ha podido ver el anime o leer el
manga de Super? ¢Nota la influencia de Toriyama Sensei o lo
siente como algo diferente? ;Cual cree que sera el futuro de
la franquicia?

Nunca vi Dragon Ball Super, pero Toriyama me dijo que Daima era
un proyecto suyo y que seria divertido, asi que lo estoy viendo y
disfrutando en cada episodio.

No sé qué pasara con la franquicia en el futuro, pero seguramente
seguirdn produciendo mas contenido con la participacién de
diferentes creadores.

Es como Star Wars: cuando la historia se aleja demasiado de la

47

DPEDO



EEE L

=~ . R W Si el Museo Akira Toriyama llega a construirse, seguro tendra una
\ ' = ) gran acogida. Como fan, me encantaria poder contribuir de alguna
manera en el proyecto.

10. Para finalizar la entrevista, nos gustaria saber qué opina
sobre el trabajo que hacen los fans de todo el mundo realizando
este tipo de proyectos como el de Bird Land Press 2.0 que
trata de homenajear el legado de Toriyama y dar a conocer el
trabajo de aquellos que lo hicieron posible. { C6mo ha sido la
experiencia con nosotros?

) \ Yo , j Me parecié una gran iniciativa, por eso acepté participar en
: la entrevista. Si a través de esto los fans han podido conocer

Jie . i
‘k g - = 7 e .
% ’ - anécdotas que no sabian, me hace muy feliz.
1 r '
d

&
G

vh

iMuchisimas gracias por concedernos esta extensa entrevista!
¢ Le deseamos un ano 2025 lleno de proyectos y salud para
5 S ] ‘ usted y su familia. jEsperamos vernos pronto!

Enero de 2025

Holidy Road

- * OO .
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- Bandas favoritas:
- LOVE PSYCHEDELICO.
- THE BLUE HEARTS.

- Dos mejores momentos

profesionales:

1. Haber trabajado con Akira Toriyama, fue como “un suefio
hecho realidad”.

2. Mi exposicion individual en el Museo Toyota.

- =y i TG~
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Live painting en eMse Toyota.
- Dos mejores momentos personales:
1. Mi casa fue usada como locaciéon para la pelicula “Ano Sora
Wo Oboeteru” (Wenny Has Wings).
2. En mi segunda boda, hace un afio y medio, nos hicimos una foto con
una explosion de napalm de fondo. jVaya anécdota para una boda!
- Qué tres cosas te llevarias a una isla desierta: pedernal,
cuchillo y bote de goma.
-¢Superman o Suppaman?: Superman.

Boda con efectos especiales

- Colores favoritos: Azul y amarillo.
- Actor favorito: Koji Yakusho (#&FAlL=E])
- Tres peliculas favoritas:

- Pasion o aficion especial: Disefoy

- Géneros musicales favoritos: Rock y

PREGUNTAS RIPIDAS

- Nombre: #l1Z® (Matsuyama Takashi).

- Fecha de nacimiento: 17-11-1957.

- Altura: 177 cm.

- Peso: 76 kg.

- Estado civil: Casado.

- Hijos: me volvi a casar y ahora tengo 4 hijos.

- Nietos: 3.

-¢Cine o vehiculos? No puedo elegir, me
gustan ambos.

- Comida favorita: Marisco y comida china.

- Mascotas: Gatos (tengo dos) y una cacatia
ninfa (*okameinko®).

Exposicion en Kanazawa

En su coche favorito: Duce Coupe

1. 2001: Odisea en el Espacio.
2. Star Wars.
3. Fandango.

construccion de tiendas DIY.

Caricatura de Matsuyama,
al que llamaban “BEANS”

musica clasica.
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Siguiendo con Dr. Slump, ¢recuerdas la pregunta 11 donde
Matsuyama nos coment6 que ilustr6 tres vehiculos para algunos de
los capitulos de Sembei Norimaki y compania? ¢ Te quedaste con las
ganas de saber cuales eran? Pues aqui tienes la respuesta: un furgdn
de policia, un taxi y una moto para los capitulos 198, 199 y 227.

BHONIAY |
0 3>

BURRTHEN D T0% oo, 7’177’M¢:.Qm16x§m%
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MOTORPANIC en Espaia
En 1996 de la mano de Ediciones B llegd a nuestro pais
el primer libro de Matsuyama: MOTORPANIC. Pero bajo
el nombre de MOTORMANIA. Todos sabemos el gusto £
de los espanoles por cambiar los titulos originales...

| Regalo de Toriyama Sensei

Akira Toriyama regal6 a su amigo
Matsuyama este dibujo dedicado y firmado del
“gran superhéroe” Suppaman.

El final de Dragon Ball Daima
Como ya menciond en la pregunta 7 de la segunda
'parte de la entrevista, Toriyama Sensei comento
a Matsuyama su implicacion en el proyecto.
Por lo que éste seguia el anime semanalmente. Hace pocos
dias se emitio el episodio final y compartié con nosotros sus
apreciaciones. Destacando en primer lugar que lo disfruté mucho,
especialmente las imagenes de después de los créditos y el giro
de los acontecimientos que tuvo de protagonista a Majin Kuu.

1986fEICDVICEXTIL

BHTESTINVET!

CONTENIDO EXTRA

Takashi Matsuyama es una caja de sorpresas y tras la entrevista
quiso seguir compartiendo algunas curiosidades.

Se sabe que cientos de ilustraciones de Akira Toriyama hacian
referencia a peliculas, actores, cantantes... Muchos de estos
guinos eran obvios, pero ¢y su significado?

Como ya se comentd en la entrevista, Takashi Matsuyama gané
varios premios en el Concurso de modificacion de figuras de
Tamiya, consiguiendo por ejemplo la plata con una figura del
famoso cuento Pinocchio en 1979 y el oro con Indiana Jones en
1982 con RAIDERS 1936 PERU. Lo mas interesante es que el
propio Toriyama quiso dedicarle por sus logros las portadillas de
los capitulos 182 y 206 de Dr. Slump, jalgo que desconociamos
hasta el momento!

BLSARFEAN/ D

1936 PERU
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A pesar de su esfuerzo, no consiguid
ganar, cosa que mosqued bastante
al joven autor, pero ello no hizo que
desistiera, todo lo contrario, se anim6 a
intentarlo de nuevo.
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Sin embargo, a pesar de no ganar, si |
qgue hicieron una pequefia mencion |
al manga, y es que en la Weekly |
Shonen Jump 21 de 1978 destacaron |
su historia incluyendo la portada
de la misma reproducida a tamario | ¢
reducido, siendo la primera vez que
se tiene constancia de un dibujo de
Toriyama en una revista de manga.

i

SORENET O oty i,

Y ahora, sin ir mas lejos ¢,de qué trataba esta Awawa World?

La historiatiene lugarenunJapon
feudal algo absurdo, marca de la
casadel autor, y es que nada mas
comenzar la historia vemos a un
agente de policia multando a un
4 campesino por tener “aparcado”
a su burro en un lugar prohibido.
A partir de ahi conocemos a
los protagonistas de la historia:
Sato, un samuréi ciego que dice
ser un experto espadachin a
pesar de su handicap y un par
de extraterrestres con aspecto
variopinto (uno con pinta de Superman y su hija que viste como
una conejita Playboy). Estos ultimos, al ver las dotes del samurai
(que con un poco de suerte consigue dar su merecido al policia
abuson) le piden que les ayude con un problema que tienen en
su planeta natal, y es que un monstruo esta asolando el planeta y
nadie puede detenerlo. Si les ayuda, estos le prometen restaurar la
vision del ciego y Sato acepta sin dudarlo.

(a1 MIRADA CRONOLOGICA
1L INNGA DE TORIYAMA

Toda leyenda tiene un principio, y ese principio nos lleva a finales
de los 70 donde un joven Akira Toriyama con 22 afos, ya estaba
un poco cansado de la vida que le esperaba como salaryman.
Asi que, ni corto ni perezoso, decididé apostar por el manga y su
intencidon era presentar su historia en el concurso de la Shukan
Shonen Magazine de Kodansha (hogar de Devilman, GeGeGe no
Kitaro o Hajime no Ippo entre otros). Para ello, cre6 la historia
Awawa World. Sin embargo, no llegd a tiempo y se le pasoé el plazo
de inscripcion, asi que probd suerte en el Monthly Young Jump
Award, un concurso para jévenes talentos incluido en la Weekly
Shonen Jump de la editorial Shueisha.
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Monthly Young Jump Award de la Weekly Shonen Jump
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LA SERIE QUE NOS HIZO:

RAGON BA
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by @misiontokyo
EL IANGA QUE PATEQ TRASEROS ¥ CONQUISTO EL MANDO

Dragon Ball. El nombre que cambié el manga para siempre. El
fenémeno que llevo a Akira Toriyama de ser un disefiador frustrado
a una superestrella del comic japonés. Pero, ;como surgid esta
obra maestra de las artes marciales y los peinados imposibles?
Bueno, como todo en la vida... comenzd con un editor con un
caracter “muy” fuerte y un autor con una aficion inusual por las
peliculas de Jackie Chan.

Los ’70: Una época de mangas meh y cambios radicales

A finales de los afos 70, el joven Toriyama adn no tenia una serie
de gran éxito en su haber. Su editor, Kazuhiko Torishima, era un
tipo con una visioén clara: los mangas de la época no le convencian.
¢;Su diagnéstico? Faltaban historias originales, personajes
carisméaticos y... chicas que se parecieran a las actrices de moda.
¢, Su solucién? Meter mano en cada serie que supervisaba hasta
hacerlas mas atractivas para el publico.

Cuando Toriyama propuso Dr. Slump, su idea original tenia como
protagonista a Senbei Norimaki, un cientifico un poco chiflado.
Pero Torishima vio el potencial en Arale, la pequefia androide con
una fuerza sobrehumana y un sentido del humor absurdo. Asi que
hizo una apuesta con Toriyama: si el publico respondia bien a
Arale, ella debia ser la protagonista. Spoiler: Torishima gand. “Dr.
Slump” exploté en popularidad, pero Toriyama se aferr6 al titulo
original. Porque, bueno, la terquedad es un rasgo de genio.

CISICISICIGIDIOISIO.

Ya en el planeta, nuestro samurai se enfrenta al monstruo, y con
un poco de fortuna termina cortando el planeta por la mitad y el
monstruo termina cayendo al espacio... Finalmente, terminan
restaurando la visién de Sato y le envian de vuelta a la Tierra...
solo que han cometido un error y no le envian alli, sino a un planeta
habitado por monstruos, lo cual sorprende a Sato que se pregunta
“;asi son los humanos?”

Como podéis ver, el humor absurdo y las situaciones locas
aparecen bien reflejadas desde un inicio en la obra del sensei.
Tiene hasta momentos picantones que son un poquito marca
de la casa. Si bien el dibujo no es nada del otro mundo, ya se
pueden ver pequefas facciones de lo que va a ser su dibujo mas
caracteristico, sobre todo en el tema de los monstruos.
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Esta obra, como he comentado al principio, nunca vio la luz en
la Shonen Jump, sin embargo posteriormente fue publicada
integramente en las Bird Land Press 5y 6 del afio 1983, siendo la
Unica publicacion en papel hasta la fecha.

Como Ultimo apunte, decir que algunas de las péaginas tanto de
ésta como de su posterior obra Mysterious Rain Jack fueron
expuestas en la Akira Toriyama Exhibition.

Y ya que lo mencionamos, en el siguiente numero
nos adentraremos en esta curiosa parodia de
Star Wars, que supuso el pistoletazo de salida
a una carrera legendaria.
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El sindrome del éxito y la fatiga del humor

Con Dr. Slump en el segundo puesto de popularidad de la Jump
y una serie de anime en marcha, todo era felicidad y arcoiris...
salvo por un detalle: Toriyama estaba “harto”. Dibujar historias
autoconclusivas semana tras semana agotaba su creatividad y el
mangaka queria tirar la toalla. Pero, claro, en Shueisha no querian
perder su mina de oro. Asi que Torishima negocié un trato con el
editor jefe: Toriyama podia cerrar Dr. Slump, “siempre y cuando” su
proxima serie fuera ain mas exitosa. Sin presion, ;eh?

Jackie Chan, un sal6n lleno de bocetos y la chispa de Dragon Ball

Aqui es donde la historia da un giro inesperado. Durante una visita
a la casa de Toriyama, Torishima tuvo una revelacion: el mangaka
trabajaba viendo peliculas. No escuchando musica, no con la radio
de fondo. No. Peliculas. Y no cualquier pelicula: “Jackie Chan en
bucle”. iBingo! Ahi estaba la clave. Si Toriyama amaba las peliculas
de artes marciales, ¢por qué no hacer un manga sobre eso?

Kazuhiko Torishima: “Su esposa me dijo que siempre veia
peliculas mientras dibujaba. Lo normal es escuchar musica o
la radio. Pero cuando me dijo que solo veia peliculas de Jackie
Chan... bueno, fue como si se encendiera un letrero de neén
frente a mis ojos.”

El primer experimento fue Dragon Boy, un one-shot que fue bien
recibido por los lectores. Pero para que la siguiente serie fuera
realmente “la bomba”, necesitaba alejarse lo maximo posible
de Dr. Slump. ¢La soluciébn? Un protagonista masculino, una
ambientacion inspirada en China (porque no estaba de moda y asi
destacaria) y un enfoque en la accion y la aventura.

Akira Toriyama: “Mi esposa me influyé mucho. Ella ama a China

y conoce bien el pais. Me conto muchas cosas y me recomendo

que investigara, asi que vi algunas peliculas de Jackie Chan. Me
impresiono mucho y al final me encanto.”

-

~

Kazuhiko Torishima
(Editor de Toriyama):
“Arale tenia algo especial.
Era inocente, era fuerte y,
lo mas importante, jera muy
carismatica! No podia creer que
Toriyama quisiera centrar la

historia en ese cientifico raro.”

4 Akira Toriyama A
(Creador de Dragon Ball):
“Hasta entonces, sdlo
habia dibujado manga con
protagonistas masculinos.
Cuando dibujé Dr. Slump ni
Sse me paso por la cabeza
hacer que una nifa fuese
la protagonista. Ademas,
no se me da bien dibujar

H

chicas, me da vergtienza.”

- J
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completamente en Goku
y su entrenamiento con
el maestro Roshi. Para
darle mas dinamismo,
se introdujo un nuevo
companero:  Krilin, el
pequefioc monje calvo
con mucho ego y pocas
posibilidades de ganarle
a Goku.

El gran climax de esta
nueva etapa llegd con
el Torneo de Artes
Marciales. Fue el
momento en que Dragon
Ball dejé de ser solo otro
manga de aventuras y se
convirti6 en un fendmeno
imparable. Con combates épicos, entrenamiento intenso y
personajes carismaticos, el manga subio, por fin, a lo mas alto de

las encuestas de popularidad.

Akira Toriyama y Nachi Mikami en China

Akira Toriyama: “Me gustan los torneos, son faciles de hacer. En
Dr.Slump funciondé muy bien asi que pensé... jhagamos eso! Fue
la mejor decision que tomé.”

Kazuhiko Torishima: “Cuando vi que el Torneo de Artes
Marciales llevo Dragon Ball a lo mas alto de las encuestas...
bueno, supe que habiamos creado algo legendario.”

Y asi, con una combinacién de inspiracion china, apuestas
editoriales y una obsesiéon por Jackie Chan, naci6 uno de los
mangas mas influyentes de todos los tiempos.

Porque cuando mezclas un Rey Mono, un nifio con cola, un editor
con demasiadas opiniones y un autor que solo quiere dibujar en
. bueno, solo puede salir Dragon Ball.

@@@QQ.@@@@.QQ@QUU@u

Y entonces... entr6 en juego el Rey Mono
Aqui es donde la historia da un ultimo giro
inesperado. Toriyama necesitaba algo
4 mas para darle “sustancia” a su nueva
4 serie. Y ahi es cuando apareci6 el clasico
Viaje al Oeste, la leyenda china sobre el
| Rey Mono, que, por cierto, tenia magia,

combates y un sinfin de aventuras.
jPerfecto!

Al principio, Toriyama pensé que
su protagonista podia ser un mono
real, como en la historia original, pero
rapidamente se dio cuenta de que un
humano con caracteristicas de mono
funcionaria mejor. Asi naci6 Goku, un
nifo con cola, una nube magica y un baston extensible. Y aunque la
serie empez6 bien, Torishima
detectd un problema: episodio
tras episodio, Goku no parecia Q
“lo suficientemente atractivo”.
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Kazuhiko Torishima:
“Goku era genial, pero... no
terminaba de enganchar.
Asi que decidi que la tnica
forma de arreglarlo era darle
el propdsito de querer ser
mas fuerte. Mucho mas
fuerte.”

Asi que, una vez cerrado
el primer arco, se tomaron
decisiones drasticas. Se
eliminaron casi todos los
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1976

1978

1980

1981

1982

© 1985

- Torishima entra en Shueisha.
- Toriyama manda su primer manga (Awawa Worlid), para el Premio Mensual Young Jump de marzo. El resultado se publicd en Shonen 7
- En el numero 52 de la Shonen Jump hace su debut profesional con el One Shot Wonder Island.

- Tras varios One Shots, consigue estrenar Dr.Slump en la Shonen Jump, su primera serie regular.
- Octubre. Nachi Mikami y Toriyama comenzaron a interesarse por China y su cultura.

- Abril. Toriyama crea a la familia “Baa”, inspirada en un personaje chino, para Dr. Slump.

- Julio. Nishimura lanzé “Fresh Jump” con el propésito de formar nuevos talentos.
- Diciembre. Alrededor del capitulo 150 de Dr. Slump, Toriyama empieza a sentir el deseo de dibujar otro manga, especiaimente uno centrado en “Kung-Fu”.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

© CRONOLOGIA DE DRIGON BULL ©

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

Jump #21 del 22/5/78. Aunque no gand publicaron una imagen de su obra. Es la primera aparicion de Toriyama en una revista de manga. /

e

- Toriyama conoce a Katsura gracias a Torishima.

- Marzo. Comienza a idear la historia de Dragon Boy, inspirada en tematicas chinas y considerada un prototipo de Dragon Ball.
- Julio. Se publica Dragon Boy.

- Noviembre. Se publica la secuela Tonpuu Dai Boken (La Gran Aventura de Tonpu).

- Enero. Toriyama comienza a pensar en un concepto para un nuevo manga. En esta etapa, consideraba basarlo en Vigje al Oeste. Alrededor de este

tiempo, expresa su deseo de finalizar la serializacién de Dr. Slump.

- Abril. Decide que su proxima obra sera de tematica kung-fu y planea un viaje a China para realizar una investigacién de campo.

- Mayo. Toriyama viaja a China 10 dias para documentarse. Se completo la idea central para una nueva obra y se presentd a Torishima.
- Junio. Se toma la decision de terminar Dr. Slump en agosto.

- Agosto. Se presentd un boceto preliminar con un ejemplo de disefio basado en Viagje al Oeste.

- Agosto. Dr.Slump llega a su fin.

- Octubre. Se complet6 el segundo borrador donde los personajes empiezan a definirse, y se dio inicio oficialmente al proyecto.

En esta etapa la trama incorpora elementos de Vigje al Oeste'y la idea de recolectar bolas es tomada de Nanso Satomi Hakkenden pero ahi son
ocho bolas. Seria frustrante si fuese lo mismo... El titulo fue tomado de la pelicula Enter the Dragon de Bruce Lee. Asi surgi6 la idea inicial de Dragon Ball.

- 20 noviembre. Comienza la publicacién del manga Dragon Ball. Justo 3 meses después del final de Dr.Slump, tal como le habia prometido a su editor.

-Junio. Toriyama viaja a Bali.
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humilde y un tanto introvertida, que no tenia miedo a socializar con
nadie, lo Unico que buscaba era una vida tranquila fuera de los focos
y la fama excesiva.

De entre todas estas personas con las que solia tener contacto
Toriyama, hubo un mangaka con el que estableci6 una relaciéon mas
cercana y especial, fraguando una estrecha amistad que duraria
muchos afios. Por supuesto, hablamos de Masakazu Katsura, otro
grande del mundo del manga y reconocido autor por titulos como
Wingman, Video Girl Al, Shadow Lady, Zetman... Este nunca tuvo
reparo en hablar abiertamente de su amigo, de como se conocieron,
las horas que pasaron hablando al teléfono y la multitud de
conversaciones sin sentido que entablaron entre ellos.

Fruto de esa relacion de amistad surgieron
momentos muy divertidos entre ambos, que
por suerte para los fans fueron compartidos
dentro de sus propias obras. Por un lado,
Toriyama le dedicd a Katsura el personaje
de un pueblerino en su obra Dr. Slump, del
cual se reia abiertamente, mientras que
Katsura, para “vengarse”, le devolvia el
guifio a través de Mr. Mayarito, personaje
creado para su célebre manga Wingman
que ejercia de comentarista en una pelea
de dicha obra.
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Lo que en principio era un simple juego o una broma privada
entre ambos, pronto evoluciond en algo mas grande e importante
comenzando con los primeros homenajes entre ellos, dedicaAndose

AKIRA TORIYAMA & FRIENDS

KATSURA-AKIRA

by KuriErManga @kuririnneverdies1984 y @VivaErManga

Si hablamos de la personalidad del maestro Toriyama, sin duda,
la gran mayoria de los fans resaltarian su caracter introvertido
que tanto se ha destacado y que siempre se ha hecho mencién
durante todos estos afos atras. Confirmado por el propio Sensei, su
interés en asistir a lugares

abarrotados de gente y ser

el centro de atencion era

nulo, pero aun asi Toriyama
se relacion6 con muchas
personas... jmuchisimas!
Queremos hacer hincapié en
esto, ya que personalidades
del mundo del manga,
animadores, cantantes,
humoristas... compartieron
horas y horas con el maestro,
ya no solo en lo profesional
sino también en lo personal.

A simple vista puede parecer
que sblo se codeaba con
gente popular e importante,
pero nada mas lejos de la
realidad, ya que el Sensei
era una persona cercana con
cualquiera
que tuviera
la suerte de compartir un solo minuto de su
vida con él: pudiendo ser el duefo de una
cafeteria que frecuentaba habitualmente,
el dependiente de una tienda al que compraba
material de dibujo o el trabajador de la
biblioteca cercana a su casa. Todos fueron
afortunados de conocer a una persona
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finalizar la serializacién de esta
obra maestra, pero ademas de
eso, también participd en un
momento tan importante para los
_, fans como fue el 30 aniversario
—2Z de Goku y sus amigos.
7, - Ademas, a lo largo de los afios,
sz » estos dos grandes amigos se
7 fueron ayudando en la propia
| serializacion de sus mangas
aportando nuevas ideas,
soluciones ante la posible falta de
lucidez o incluso contribuyendo
directamente en alguna de sus
ﬂobras. De esta forma, tenemos
a Akira Toriyama como “culpable” de la transformacién en Mega
Playboy de Junta Momonari, el protagonista de DNA2. Idea que
fue criticada por los fans por su enorme parecido a un Super
Saiyan...Ademas, cred el disefo de la furgoneta Amagi Electro de
Zetman e hizo varios comentarios
positivos para promover su trabajo.

> el disefio, hizo lo propio con el
aspecto de Trunks del futuro y del
villano Cell, le ayudd con la vestimenta de los
hermanos A17 y A18, y siempre que era
posible elogiaba al Sensei Toriyama.

Todas estas colaboraciones, guifios y

manga firmado por ambos autores.
Aunque personalmente pensamos que
llegd mas tarde de lo deseado, cierto es
que a pesar de la quimica que habia entre

ilustraciones basadas en sus obras clulmenes. Asi por ejemplo,
hemos podido disfrutar de varias ilustraciones de Akira Toriyama
donde dibuj6 al propio Katsura con la vestimenta habitual del
protagonista de su obra Wingman, a Shadow Lady en una preciosa
version para su primer artbook recopilatorio 4C Katsura Masakazu
llustrations o incluso a Zetman para el 30 aniversario de Masakazu
Katsura como mangaka profesional.

Por el otro lado, Katsura cre6 versiones de personajes de Dragon
Ball; Son Goku adulto o la androide A18 fueron dibujadas tras




han mostrado Goku y Krilin, ya que aunque Toriyama y Katsura
han llevado vidas paralelas, de alguna u otra forma siempre han
permanecido unidos, no han dejado de preocuparse el uno por el otro,
de reirse juntos, de compartir comentarios e ideas locas y absurdas
e interminables conversaciones telefénicas... llegando a llorar por la
enorme tristeza de saber que no se volveran a ver y que no podran
retomar esa charla que tenian pendiente.

Por todo esto y mucho mas, Katsura volvié a participar en lo que
seria su Uultimo dibujo dedicado
a su gran amigo, redibujando la
famosa portada

DRAGON BALL

SURER

MASAKAZU

KATSURA

primer volumen
del manga tankoubon
por motivo del 40
aniversario de Dragon
Ball, donde Goku subido a lomos de Shenron vuela por
el cielo como si quisiese mandarle su Ultimo mensaje: el maestro
Toriyama siempre serd “una persona interesante, lascivo, lindo,
venenoso y humilde’.

ambos esto podria suponer un
gran reto para los dos autores
ya que profesionalmente tenian
estilos muy diferentes.

Pero por fortuna para sus fans,
encontraron  ese  equilibrio
necesario y fue entonces
cuando surgieron las historias
de Sanchie-Chan Goo!!'y Jiya,
recopiladas en el maravilloso
tomo Katsura Akira donde
Katsura se encargaba del dibujo,
corriendo el guion a cargo de los
dos mangakas. A pesar de su
innegable confianza y amistad,
en el transcurso de la creacion
de estas historias surgieron
varias discrepancias artisticas
entre los dos genios ya que Katsura queria implantar un mayor
dramatismo y emotividad mientras que Toriyama apostaria por
diluirlo intentando darle un toque mas simpatico y ligero. A pesar
de ello, jel resultado final fue increible!
Dandonos un tomo tremendamente
disfrutable vy, por supuesto, muy
recomendable. Como curiosidad,
decir que este titulo es el Unico manga
en el que trabajé el maestro Akira
Toriyama que no ha sido editado en
nuestro pais por la Editorial Planeta.

MASAKAZU KATSURA

AKIRA TORIYAMA

BOIORSULAN T ELIBLTTH
RO AR LR T b1
FHAILLYVEESRS
THOKE WBE TEBRB oA T
B3R ARRARRSTT,

BBO5RHOANERTHY LT,

Alo largo de los arios esta gran amistad
de la que hemos estado hablando se
mantuvo, de hecho se fue haciendo
mas grande y fuerte, creando vy
protagonizando su propia historia casi
sin darse cuenta. Haciendo un simil con
Dragon Ball, nos recuerda a esa relacién
de respeto y amistad que siempre nos




BRASON RALL

AKIRA TORIVAMA

Coleccion personal de Pedro Flores

menor tamafio, todavia econdmicas y con clara predisposicion
a ser coleccionadas. A cada edicidbn se mejoraba la anterior o
se aportaba nuevo material, hasta llegar un punto en el que
claramente el Unico objetivo actual por parte de las editoriales son
los coleccionistas; seres insaciables que se lanzan cual zombis
ante cualquier pequefa variaciéon de un mismo producto (conste
que me incluyo). Y aqui viene mi problema con ello.

Como siempre digo, soy lector antes que coleccionista y me duele
ver como el mercado ha enfocado su punto de mira en el sector
coleccionista, por otra parte obvio al ser gente con poder adquisitivo
(supuestamente). Toda obra maestra debe estar siempre disponible
en el mercado para que nuevas generaciones puedan acercarse
aella. Y por ello es necesario que existan constantemente nuevas
ediciones y reediciones econémicas que hagan posible la creacién

PRAGON BALL 5ON NECESARIAS
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En este primer nUmero me parece adecuado hablar de un tema del
que creo ya da pistas el propio titulo y del que con el lanzamiento
de la edicién Legend, me he vuelto a encontrar con una locura
grupal y descontrolada. Huelga decir que no es un ataque a los
fans o a Dragon Ball, soy el primero al que este manganime le
ha hecho ser quien es hoy dia y poder tener las amistades que
tiene; pero si pretendo intentar hacer un ejercicio de reflexion
en estos tiempos de postureo social y compras compulsivas
(aunque sobre esto podria extenderme por miles de paginas).

Desde que en 1992 se publico el primer numero de la Serie Blanca
en nuestro pais (en catalan y castellano), Planeta DeAgostini ha
editado la obra 8 veces. En grapa y rustica de todos los colores (casi
imitando las transformaciones de Goku), en tomo, en kanzenban,
en orden de lectura occidental y oriental, en color, en animecdmic,
tamafo Shonen Jump... y probablemente vendran mas. Pero no
es algo del que esté exento el mercado japonés, puesto que alli
llevan 6 ediciones y se ha anunciado una nueva para celebrar el
40 aniversario del manga: 42 tankobon con sobrecubiertas que
llevan las ilustraciones realizadas por 42 mangakas en la Saikyo
Jump en homenaje a las portadas realizadas por el Sensei en los
tankobon originales, todo ello metido en un cofre coleccionista
(¢,no sera que nos han copiado la idea del cofre?).

Voy a responder a la pregunta del titulo ¢cuantas ediciones de
Dragon Ball son necesarias? Todas ellas y todas las que puedan
venir, pero con matices. Desarrollo més y aqui hago paralelismos
con ambos mercados (japonés y espafol). Las primeras ediciones
que se publicaron eran de uso primordialmente lector; ediciones de
facil acceso y econémicas para releer, prestar o incluso colorear.
Tras ello llegaron recopilaciones en tomo, con mejor papel, a



Aqui seguramente vendran los que se creen con el derecho a
decirte si eres un fan como debe ser y que si no la has comprado
no quieres Dragon Ball o zarandajas por el estilo. Cada uno
deberia hacer con su dinero lo que dicte su propio criterio y no
lo que el “influencer” del momento le diga o lo que el ansia de
postureo en redes. ¢ Cuales son los motivos por los que no la has
adquirido? Pues muy sencillo: que con ese dinero puedo adquirir
un monton de mangas que no he leido o tengo, como por ejemplo
Dan Da Dan o Ranma 12 (no, todavia no tenia Ranmay me jode
que Planeta no ponga las paginas a color en las obras de Rumiko
Takahashi).

Esto me lleva al cierre de este articulo de opiniéon haciendo una
reivindicacion, destacando un problema y declarando el porqué de
esta Bird Land Press 2.0, todo va unido. El problema de que Dragon
Ball sea tan famosa es que se ha convertido en un enorme agujero
negro que fagocita a todo lo demas y que hace que los demas
trabajos de Akira Toriyama pasen, ya no a un segundo plano,
sino a un tercero o directamente sean totalmente desconocidos
e inéditos en nuestro pais (algo asi le pasa a Katsuhiro Otomo
con Akira, parece que no exista nada mas). Me atreveria a decir
que incluso en Japdn, puesto que hay un montén de obras cortas
que no se han recopilado nunca y solo existen en esos bonitos
“listines telefénicos” de papel reciclado. Ya es hora de empezar a
publicar toda esa obra desperdigada e inédita y de poner en valor
su trabajo mas alla de Dragon Ball (fijaros que ni Dr. Slump tiene
un artbook propio, algo descabellado), inundemos a las editoriales
de peticiones, alcemos la voz en redes.

Por nuestra parte, aqui estaremos nosotros para intentar acercaros
un poco de ese Toriyama inédito (y también mucho Dragon Ball),
esperamos que o0s guste y sepdis disculpar los posibles errores, lo
hacemos de corazon.

iToriyama eterno!

Coleccién personal de Pedro Flores

de nuevos lectores y ¢ por qué no? futuros coleccionistas. ;Creéis
que los chavales de hoy dia pueden ir a un kiosco, papeleria o
libreria y comprarse la Legend con su paga? (aqui aprovecho para
recordar la existencia de las bibliotecas, las grandes olvidadas).

De hecho, yo he decidido no comprar esta Ultima edicién (y
probablemente ninguna mas) por el hecho de que ya tengo otras
anteriores y el Unico aliciente para mi, que serian los extras y no
la historia en si, no son suficiente motivo para desembolsar los
450€ que va a suponer tenerla completa. Es mas, ese FOMO (del
inglés: miedo a quedarse atras) desmesurado e irracional hizo que
muchos la compraran sin pensar. Y todos os habréis percatado
que se puede encontrar a patadas por todos lados, incluso hay
gente vendiéndola por debajo del precio de salida.



Co-autor e ilustrador de TheKameTeam, obra dedicada a todos los
seguidores de Akira Toriyama y su obra magna Dragon Ball.
Paralelamente ilustrador del manga Hikari y creador de contenido
animado, como por ejemplo el videoclip oficial del tema “Yo no estoy loco”
para el grupo musical Estopa.

Cientos de ilustraciones avalan el trabajo del mangaka en sus RRSS.
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Sugerencias, comentarios, dibujos, lloros,

puntualizaciones, lamentos, amenazas.... jjEsta
es vuestra seccion queridos lectores!! No lo dudéis y
escribidnos por mail (birdlandpress2.0@gmail.com),
Instagram o X (@birdlandpress2)

Los dibujos de Adree con 10 afios poco
tenian que envidiar a los de Nakatsuru
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